ЭКЗАМЕН ПО ИНФОРМАТИКЕ ЗА КУРС 6 КЛАССА

В каждом билете три вопроса. Первый вопрос - теоретический. Второй - задача. Третий - практический (выполняется за компьютером).

Теоретический блок.
Билет 1.

История развития вычислительной техники до эры ЭВМ.

Первые устройства для счета. Арифмомерты. Машина Бэббиджа. Аналитическая машина Холлерита.

Билет 2.

Поколения ЭВМ.

Понятие ЭВМ. Элементная база ЭВМ. Поколения ЭВМ и их элементная база.

Билет 3.

Файлы и папки.

Понятие файла. Имя файла. Поянтие папки. Иерархия папок.

Билет 4.

Непозиционные системы счисления.

Понятие системы счисления. Примеры непозиционных систем счисления. Правила обозначения чисел в непозиционных системах счисления.

Билет 5.

Позиционные системы счисления.

Понятие системы счисления. Примеры позиционных систем счисления. Правила обозначения чисел в позиционных системах счисления.

Билет 6.

Двоичное кодирование чсиловой информации.

Понятие бит. Правила кодирования числовой информации с помощью двоичного кода. Вычисление объема памяти, необходимой для хранения числовой информации в памяти компьютера.

Билет 7.

Кодирование ткстовой информации в памяти компьютера.

Понятие байта. Понятие кодировочной таблицы. Виды кодировочных таблиц. Вычисление объема памяти, необходимой для хранения текстовой информации в памяти компьютера.

Билет 8.

Изображения в памяти компьютера.
Растровая и векторная графика. Представление растрового изображения в памяти компьютера. Способ кодирования цвета в памяти компьютера. Вычисление объема памяти, необходимой для хранения растрового и векторного изоражения в памяти компьютера.

Билет 9.

Единицы измерения информации.

Понятие бита. История происхождения термина. Понятие байта. История происхождения термина. Другие единицы измерения информации. Способы перевода количества информации в разные единицы.

Билет 10.

Информация и знания.

Понятие  информации. Сообщения, пополняющие знания человека. Факты и правила.

Билет 11.

Чувственное познание окружающего мира.

Объект реальной жействительности. Ощущение. Восприятие. Представление.

Билет 12.

Понятие как форма мышления.

Объект. Понятие. Способы образования понятий. Соджержание и объем понятия.

Билет 13.

Отношения тождества, пересечения и подчинения.

Определение, схематические изображение и примеры.

Билет 14.

Отношения соподчинения, противоположности и противоречия.

Определение, схематические изображение и примеры.

Билет 15.

Суждение и умозаключение как формы мышления.

Виды суждений.  Необходимые и достаточные условия (примеры). Умозаключение (примеры).

Билет 16.

Алгоритмы и исполнители.

Понятие алгоритма. Виды алгоритмов. Свойства алгоритмов. Исходные данные. Исполнители алгоритмов. СКИ.

Билет 17.

Линейные алгоритмы и алгоритмы с ветвлением.

Понятие алгоритма. Способы записи линейных алгоритмов и алгоритмов с ветвлением. Полное и нееполное ветвление. Примеры.

Билет 18.

Циклические алгоритмы.
Понятие алгоритма. Способы записи циклических алгоритмов. Примеры.

Практические задания.

1. Отформатировать текст (изменяя параметры шрифта и абзаца) по образцу.

2. Создать таблицу по образцу.

3. Создать диаграмму по образцу.

4. Создание формулы по образцу.

5. Создание рисунка по образцу.

6. Написание программы на языке PascalABC, реализующей линейный алгоритм.
7. Написание программы на языке PascalABC, реализующей алгоритм с ветвлением.

8. Написание программы на языке PascalABC для создания заданного изображения.

Задачи.

1. Перевести числа из десятичной системы счисления в двоичную.

2. Перевести чила из двоичной системы счисления в десятичную.

3. Подсчитать количество информации в числовом сообщении.

4. Подсчитать количество информации в тектовом сообщении.

5. Подсчитать количество информации в графическом сообщении.
6. Изобразить при помощи кругов Эйлера отношения между понятиями.

7. Определить результат выполнения алгоритма, представленного в виде блок-схемы.

8. Определить результат выполнения программы, написанной на языке PascalABC.
